האם משחקי מחשב חשובים מציוד רפואי מתוחכם? במאמר מציג הכותב בעיה  שמטרידה אותו. הציגו את הבעיה ואת ההצעה שלו להתמודד עם הבעיה.
כתוב פתיח המוביל אל הר"מ: 
הכותב מציג בעיה שמפריעה לו בעניין ההשקעה במשחקי מחשב לעומת ההשקעה בציוד רפואי. 
כתוב את הר"מ בהכללה ועצור בנקודה.
הבעיה היא שמשקיעים הרבה מאוד כסף בפיתוח של משחקי מחשב ובכל סוגי הבידור והרבה פחות בפיתוח של ציוד רפואי.
הפוך את הר"מ לשאלה בלב: כיצד אפשר להתמודד עם הבעיה?
כתוב תומכים תשובה לשאלה:
הכותב מציע להשקיע כספים בתחומי הרפואה החיוניים לאדם לפני שמשקיעים בפיתוח תוכנה וחומרה למשחקים בתרבות הפנאי.
או
כדי להתמודד עם הבעייה, יש לדאוג קודם כל לצרכים החיוניים של האדם ורק אחר כך לתרבות הפנאי ולדברים לא רציניים. 
כתוב הסבר לכת תומך: מה זאת אומרת?
הכותב חושב שהטכנולוגיה כבר קיימת ולכן יש להשתמש בה גם לפיתוחים רפואיים, כמו  "ראייה מלאכותית" לעיוורים, פרוטזות חכמות לקטועי ידיים או רגליים.
כתוב סת"מ:
לדעתו  אסור לשכוח שהמשחקים הם החמאה שעל הלחם.
או
אין ספק שהכותב היה רוצה לראות שמשקיעים הרבה יותר בציוד רפואי כדי לעזור לכל מי שנזקק לכך.
התשובה בשלמותה:
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